CoderDojo Oldenburg@KtT 


Kostenloser Programmierclub für alle von 7-17 Jahren 


ausprobieren 
programmieren 
verstehen 


Miteinander Deine 
in kleinen eigenen 
Gruppen Ideen 


(Doderdojo \ Ban "© Kreativität 


*trifft Technik 


#° Was passiert bei einem Dojo? 
Bei unserem CoderDojo kannst Du jede Menge cooler Sachen aus- 
j. probieren! Neben Programmieren kannst Du auch Videospiele entwerfen 
und Webseiten gestalten oder elektrische Schaltkreise bauen und mit 
Mikrocontrollern automatisieren. 

Keine Sorge, Du bist dabei nicht allein, die anderen unterstützen Dich. Bei 
üns hilft jeder jedem, und wenn Ihr untereinander nicht weiterkommit, sind 
unsere erfahrenen Mentoren für Dich da. Am Ende des Dojos hast Du die 
Gelegenheit, Deine Ergebnisse vor der Gruppe zu präsentieren. 


One rule: Be cool 
Es gibt nur eine grundlegende Regel: Sei cool. Es ist cool, respektvoll mit- 
einander umzugehen und anderen zu helfen und sie zu unterstützen. 
Ermutige andere, etwas auszuprobieren, dann werden auch sie ihr Wissen 
mit Dir tellen und gerne mit Dirzusammenarbeiten. 

Beim CoderDojo gehst Du keine Verpflichtungen ein, wir bitten Dich nur 
darum, Dich.auf der CoderDojo-Website anzumelden, damit wir besser 
planen können. Wenn Du unter 14 Jahren alt bist, musst Du einen 
Erziehungsberechtigten mitbringen. 


Tan 3 RE Di 
Wo? Wann? 
Direkt am Hauptbahnhof Oldenburg im Post- 8 Die nächsten Termine; 


gebäude, Eingang unter dem Schild „OCM", im 
2. Stock, Verein Kreativität trifft Technik e! 


SER 
Wer? 17:30-20:00 Uhr 
Du! Wenn Du zwischen 7 und 17 Jahren bist 


und Interesse an Technik has 
Dojo genau das Richtige für Di 


‚Alle weiteren Informationen und den Link zur 
‚Anmeldung findest Du auf 
http://coderdojo.ktt-ol.de 


trifft Technik 


